
ヒットヒット

アウトアウト

ホームランホームラン

ツーベースツーベース

①サイコロとプレイヤーコマをすべて切りとる。

②サイコロを組み立てる。

はじめるまえに！
①ジャンケンで先攻後攻を決める。

②サイコロを振って、サイコロに記されている内容に

　したがってコマを進める。

③3アウトで攻守交代する。

③3回まで行い、合計得点で競い合う。

ゲームの流れ！！

ゲームのルール説明！

サイコロを振って、コマを進める

アナログゲーム
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アウトの場合、3回アウトになると攻守交代する。

　1コマがベース上にいた場合、2点獲得する（ツーランホームラン）

　2コマがベース上にいた場合、3点獲得する（スリーランホームラン）

　3コマがベース上にいた場合、4点獲得する（満塁ホームラン）

　コマが1Bにいた場合、3Bへ進める

　コマが2Bにいた場合、3Bへ進める

　コマが3Bにいた場合、HBへ進める

　コマがベース上にいた場合、そのコマは次のベースへ進める。
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